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aris, Muséum national d’his-
toire naturelle (MNHN). Dans
le noir, un rugissement retentit
suivi d'un cri d’oiseau affolé.
Les pieds dans une mare éclai-
rée par la lune, le visiteur devine que
proies et prédateurs de la savane ’entou-
rent. Tel Alice dans le pays des mer-
veilles, il file sous terre. Méme avec le
masque, des effluves d’humus et de truf-
fe chatouillent les narines. Sous les eaux
arctiques, a la rencontre des cachalots,
une odeur ambrée prend le relais...
« Cette promenade a travers huit écosys-
témes est une expérience d’un nouveau
type, une premiére mondiale », se félicite
Bruno David, président du MNHN en
évoquant « L’Odyssée sensorielle », la
nouvelle attraction du lieu. Il espére que
les milliers de visiteurs attendus auront
davantage d’empathie pour le monde vi-
vant, aussi beau que fragile. « Pour cette
immersion qui méle l'odeur, la vue et le
son, deux cents scientifiques, scénogra-
phes, ingénieurs du son et chimistes ont
travaillé ensemble pendant six ans », sou-
ligne le producteur Gwenaél Allan.
ATinstar de cette exposition-spectacle,
une large variété de contenus immersifs a
brusquement fait son apparition, a mi-
chemin entre culture et divertissement,
ils mélent cinéma, théatre, danse, musi-
que et écologie avec la technologie. A la
Cité de I'architecture a Paris, crapahuter
dans la grotte de Lascaux en réalité vir-
tuelle (VR) est une expérience mémora-
ble. Chacun a sa lampe frontale et décou-
vre ason rythme les gravures et peintures
vieilles de 20 000 ans. Au chateau de Vin-
cennes (Val-de-Marne), un remarquable
Helsingor-Chdteau d’Hamlet, mis en sce-
ne par Léonard Matton, se joue jusque
dans le donjon. Le public déambule o1 il
veut. Les timides regardent de loin, les
courageux s’adressent aux acteurs. Dans
le Marais, la galerie Perrotin et le studio
Atlas V proposent des productions a la
croisée de I'art et des technologies im-
mersives ol selon son gofit, on s’envole
dans I'espace ou dans le New York punk
des seventies. Au Musée de ’homme, on
chasse le mammouth avec Lady Sapiens.
« Ce qu’il se passe cet automne est compa-
rable aux premiéres séances de cinéma chez
les forains en 1896, on est aux tout débuts
de limmersif », prédit Didier Fusillier,
président de la Grande Halle de la Villette.
Comme avec I'explosion des escape ga-
mesily aquelques années, aucune villen’y
échappe. A Bordeaux, Cap Science invite
les familles 4 un safari 4 360°. A Lyon,
Tatelier de création sonore Nuits Noires
spécialisé dans le son spatialisé fait un mal-
heur avec son podcast « Ferme les yeux et
regarde » -le visiteur doit deviner dans
quelle ceuvre d’art, il est immergé. « Nous
travaillons entre autres avec le Centre Pom-
pidou et le Musée du quai Branly », explique
sa présidente associée, Elodie Parmentier
qui milite pour « désacraliser art ».
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Des visiteurs découvrent I'expositioni
«L'0Odyssée sensorielle » au Muséum
nationale d'Histoire naturelle de Paris,

le 19 octobre. L. BARIOULET POUR LE FIGARO
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bac. Le public masqué se proméne dans
des lieux immenses et des décors soignés
pendant que les acteurs jouent a coté et
interagissent avec lui. Méme idée dans
les soirées de Secret Cinema a Londres
ol le visiteur déambule dans I'univers
d’un film culte reconstitué grandeur na-
ture. Créées début 2000, ces deux socié-
tés sont devenues incontournables et
leur imagination n’a plus de limites. Les
billets pour leurs prochaines créations a
Londres s’arrachent. The Burnt City de
Punchdrunk propose de s'immerger
dans la chute de la ville de Troie. Secret
Cinema organise le bal de Bridgerton
inspiré de la série de Netflix. C’est encore
a Londres que le groupe de pop suédois
Abba a décidé de tester son nouveau
projet de concert révolutionnaire. Dans
une salle bourrée de technologie
construite spécialement, les fans pour-
ront dés mai 2022 chanter Gimme ! Gim-
me ! Gimme !sans les artistes Bjorn, Ben-
ny, AnniFrid et Agnetha mais avec leurs
avatars sur scene.

En France, on n’en est pas encore la
« mais pendant la pandémie, tout un éco-

systéme d’auteurs et de producteurs s’est
développé, ce qui explique I’explosion ac-
tuelle », explique Charlotte-Amélie
Veaux qui a fait le tour du monde des
expériences immersives pour un blog,
UXmmersive, avant de cocréer la société
Onyo. Les institutions culturelles
ouvrent grand leurs portes aux créateurs.
« L’immersif permet de fidéliser le public
et d’attirer des nouveaux profils », expli-
que Agnes Parent, directrice adjointe du
public & la MNHN. « C’est un aimant a
jeune public, résume Léonard Matton.
50 % du public qui vient voir notre Hamlet
amoins de 30 ans. Un tiers n’a jamais mis
les pieds au thédtre. Non seulement ils re-
viennent mais entre-temps, certains ont lu
Shakespeare. » Et puis I'appétit du public
estla. A ce jour, Hamlet s’est joué 120 fois
devant 15000 personnes. Pris d’assaut
par 3500 fans 4 Chaillot, le Bal de Paris de
la chorégraphe Blanca Li reprend au
Palace. Méme succes avec « Revivre » &
la Grande Galerie de I'Evolution ol
depuis juin, 20000 visiteurs ont vu
s’avancer vers eux des especes disparues
comme le dodo.

358 MICRO-FOLIES POUR AMENER
LA REALITE VIRTUELLE PARTOUT

Dans les quartiers sensibles de Ville-

On est loin des débuts chaotiques ot le
merveilleux a cotoyé le pire. Coté succes,
il y a I’Atelier des Lumiéres et le succes
en 2018 du collectif nippon Teamlab a la
Villette. Soit 350 000 visiteurs succom-
bant 4 un plongeon dans une nature en-
tierement digitale. « Cela a été un choc
émotionnel exactement comme quand on
enfile un casque de VR pour la premiére
fois », se souvient Didier Fusillier. Il y a
eu aussi les ratages comme le « concert »
de Maria Callas en hologramme, le show
Hit-Parade avec les avatars de Claude
Francois et de Dalida. Le pire a été atteint
avec le gigantesque fiasco Dau au Théitre
du Chatelet. Sur le papier, cette immer-
sion dans I'URSS des années 1950 devait
étre I'expérience la plus underground et
excitante de 2019. Elle s’est transformée
en naufrage dés le premier soir laissant
des centaines de visiteurs furieux.

C’est a I'étranger que ces expériences
immersives ont été rodées et applaudies.
A New York, 'expérience Sleep No More
de la compagnie Punchdrunk fait un ta-

Saint-Georges au sud-est de
Paris, le pavillon avec son escalier
rouge ne passe pas inapercu. C’est une
Micro-Folie, un concept créé il y a
cinq ans par le ministere de la Culture
dans I'idée de rendre 'art et la culture
accessibles a tous. En cette fin octo-
bre, a I'intérieur, ’excitation est a son
comble. Aprés I’Egypte ancienne et la
Grece antique, Ubisoft lance ici en
premiere mondiale son Discovery Tour
chez les Vikings. Un dérivé de son jeu
Assassin’s Creed mais pédagogique,
sans violence.

Assis avec une tablette interactive
devant le grand écran, des CM2 en-
trent d’abord dans le Musée numéri-
que de la Micro-Folie pour découvrir
des ceuvres liées aux explorateurs.
<« Comme c’est beau », s’écrit un éleve
en découvrant Marco Polo a travers Le
Livre des merveilles exposé a la BnF.
Vient le moment de plonger en 3D
dans I’ere viking. Certains éleves ap-
prennent a naviguer un drakkar le
long des fjords. Les plus curieux zoo-
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ment sur les bijoux et les boucliers. Le
récit est précis. « Trop bien », mur-
mure Chayma qui comme sa copine
Swailie a retenu que ce n’était pas
Christophe Colomb mais bien les Vi-
kings qui ont découvert I' Amérique.

Démocratisation

Pour Ubisoft, a qui ’on doit déja les
films en VR au Musée Méliés, au Mu-
sée de ’homme et celui sur Notre-
Dame a voir dans la crypte de I'ile de
la Cité, le pari est gagné. Pour Didier
Fusillier, président de I’établisse-
ment public de la Villette, qui

Des éléves assistent au Discovery Tour chez les Vikings, développé par Ubisoft,
ala Micro-Folie de Villeneuve-Saint-Georges, le 19 octobre, dans le Val-de-Marne.
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compte avoir 358 Micro-Folies d’ici
mars 2022, aussi. Si la VR se démo-
cratise a vitesse grand V dans le
moindre village, c’est bien grace aux
Micro-Folies. Dans les prochaines
semaines, le grand public jusqu’aux
personnes agées va découvrir le
meilleur des films VR de ces cing
dernieres années. « Nous déployons
une mallette VR avec un programme
renouvelé chaque trimestre », an-
nonce Camille Lopato, fondatrice de
Diversion cinéma, le numéro un de
la distribution d’expériences im-
mersives en France. m LL

Cet engouement encourage les en-
trepreneurs. A la téte de la start-up
Dream Factory, Tristan Desplechin or-
ganisera début 2022 a Paris, les pre-
miéres séances de cinéma immersif en
France. Pendant trois mois, chaque
soir, une centaine de participants ha-
billés a la mode des années 1990 pour-
ront se promener, danser, jouer et di-
ner dans I'univers de Terminator 2.
Pilote du projet Polaris, le cinéaste
Nicolas Bary (Les Enfants de Timpel-
bach) va transformer I'aquarium du
Trocadéro en station sous-marine du
futur. « Muni de casques et de tablettes
de réalité augmentée, il faudra choisir
son camp, explique-t-il. Faire partie
des colons qui remontent a la surface
pour replanter la nature détruite par
I’homme ou s’immerger encore plus et
créer une espéce humaine presque

ibil » Avec la i de
Laurent Perez oscarisé pour La Tortue
rouge et les effets spéciaux du groupe
Mac Guff, le concept sera décliné en
bande dessinée et en série. « Nous
cherchons 600 000 euros auprés de
marques de produits high-tech ou lices a
la mer. Si le financement est bouclé vers
Noél, les premiers “survivants” seront
accueillis au Trocadéro en juin 2022 »,
explique le producteur Arnaud Rou-
villois. D’autres comme Yann Garreau
et Charlotte-Amélie Veaux a la téte du
projet Onyo misent sur une immersion
sans écran mais avec un son 3D enve-
loppant. Leur concept est une forme de
méditation qui vous plonge en forét.
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AGNES PARENT, DIRECTRICE ADJOINTE
DU PUBLIC A LA MNHN

Dans cette effervescence, « le nerfdela
guerre, c’est I'espace, souligne Léonard
Matton qui réve de lieux dédiés au théa-
tre immersif a Paris. A New York, Sleep
no more se joue sur 9000 métres carrés. Il
nous en faudrait 1500. » Pour Termina-
tor 2, «nous avons bon espoir de trouver
un lieu grace a la mairie de Paris, raconte
Tristan Desplechin. Avec I'ouverture de
stations de métro dans le Grand Paris et les
JO de 2024, de nombreux endroits de-
vraient devenir accessibles. »

Pour le public, le prix des billets reste
un frein. En soirée, le bal de Blanca Li
grimpe a 69 euros. Difficile sans subven-
tions de faire moins : le nombre de spec-
tateurs est limité et, outre la technologie,
il y a les décors a construire et le ratio
élevé d’un comédien pour dix specta-
teurs. Et, « les acteurs doivent étre de haut
niveau car ils sont en proximité directe
avec les spectateurs », souligne Eliza Cal-
mat, metteur en scéne de Dream Facto-
ry. Pour tous, la solution financieére, c’est
Pexport. L’Atelier des Lumiéres ouvrira
en 2022 a Amsterdam et a New York. Po-
laris et Odyssée voyageront aussi dans le
monde entier quand Dream Factory vise
Geneéve et Bruxelles. m




